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CRÉER UN KEY-VISUAL EN DESSIN VECTORIEL

MISSION
En déclinant le concept graphique présenté durant le cours (TOA), créez, sur Illustrator,
un key-visual en dessin vectoriel valorisant la bouteille de jus de fruit de votre choix.

CONTRAINTES
  Î FORMAT : A3 / Mode colorimétrique : CMJN
  Î Insérer une bouteille de jus de fruit en png, précédemment détourée sur Photoshop
  Î Créer des éléments graphiques variés
  Î Ajouter des ombres portées
  Î Composer avec une gamme colorée
  Î Créer des calques pour organiser la composition
  Î Enregistrer et nommer les nuances.

CRITÈRES D’ÉVALUATIONS
  Î Respect du concept de déclinaison
  Î Qualité de la réalisation des éléments graphiques
  Î Qualité du travail de composition
  Î Calques nommés - rangés
  Î Nuances enregistrées
  Î Respect des contraintes

MODALITÉS DE RENDU
  Î Rendu : 
	 • 1 fichier Illustrator 
	 • 1 fichier png > bouteille détourée

  Î Fichiers à livrer : dans le dossier de rendu intranet
  Î Date du rendu : voir date sur l’intranet


