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S c EN Es s U R R E’AL I ST Es EN COMBINANT DES ELEMENTS PHOTOGRAPHIQUES

MISSION

A partir de la banque d’'images mise a votre disposition, vous proposerez une mise en scéne
\ photographique surréaliste.

Y THEMATIQUE IMPOSEE : Objets quotidiens monumentaux

» Mettre en scéne des objets ordinaires dans des proportions gigantesques
et intégrés a un paysage naturel.

CONTRAINTES

» Utilisation de la méthode non-destructive

* masque de fusion

« calques de réglages
» Incrustation de 5 élements majeurs dans votre scéne
» Un format 3840x2160px RVB/72dpi (paysage)

CRITERES D'EVALUATIONS

» Qualité des retouches (détourages, colorimétries, ...)
» Qualité de la composition

» Pertinence des choix d'images choisies

» Respect des contraintes

MODALITES DE RENDU

» Rendu final :

Un fichier PSD au format 3840x2160px RVB/72dpi (paysage)

» Fichiers a livrer : dans le dossier de rendu de l'intranet
» Date du rendu : voir date sur l'intranet
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